
ʿ̬ед̥ет̦а п̬о̬̐а̥а од ̏то̬ циклу̭ ̭тудии 

 
1. ʻ̭̌ло̏ ̦̌ ̦̭̌т̛̦̌̏от п̬ед̥ет ˁʰʺ˄ЛАˉʰОʻʰ ʺОʪʫЛʰ ʯА АʻАЛʰʯА ʻА 

ˈʰʪˀОˁʰˁ˃ʫʺʰ 

2. Код  

3. ˁтуд̛̭к̌ п̬о̬̥̐̌̌ ʧ̬̌де̛̙̦̹т̏о ̛ ̐еоте̵̛̦к̌ 

4. О̛̬̦̐̌̌̚то̬ ̦̌ ̭туд̛̭к̌т̌ 

п̬о̬̥̐̌̌(ед̶̛̛̦̌, од̦о̭̦о 
̛̦̭т̛тут,к̌тед̬̌, оддел) 

˄̛̦̏е̛̬̚тет ˁ̏.К̛̛̬л ̛ ʺетод̛ј ̏о ˁкопје  
ʧ̬̌де̙е̦ ̴̌култет – ˁкопје 

К̌тед̬̌ ̌̚ ̵̛д̬оте̵̸̛̦к̛ о̍јект̛ 

5. ˁтепе̦ ̏то̬ ̶̛клу̭ ̦̌ ̭туд̛̛ ;̛̍̚о̬е̦ п̬ед̥етͿ 
6. ʤк̌де̥̭к̌ ̐од̛̦̌/̭е̥е̭т̬̌   Ϯ ̐од  ϯ ̭е̥. 

;̛̥̭̚к̛Ϳ 
ʥ̬ој ̦̌ ʫК˃ˁ 6 

8. ʻ̭̌т̛̦̌̏к ʿ̬о̴. д-̬ Љуп̸о ʿетко̭̏к̛ 

9. ʿ̬еду̭ло̏ ̌̚ ̌̚п̛̹у̏̌ње ̦̌ 

п̬ед̥етот 

̦е̥̌ 

10. Цел̛ ̦̌ п̬ед̥ет̦̌т̌ п̬о̬̥̐̌̌ (ко̥пете̶̛̛̦): 

ˁтек̦у̏̌ње ̦̌ ̦̌̚ењ̌ ̌̚ п̛̬̥е̦̌ ̦̌ ̛̭̥ул̶̛̌о̛̦те ̥одел̛ ̦̌ ̏одо̭топ̦̭̌к̛те 
̛̭̭те̛̥, ̭о ко̛ ̭е оп̬еделу̏̌ ̬̏ед̦о̭т̌ ̦̌ ̶ел̦̌т̌ ̴у̦к̶̛ј̌ ̦̌ уп̬̌̏у̏̌њето п̛̬ 
̌̚д̌де̦̌ опе̬̌т̛̦̏̌ пол̛т̛к̌, ̍е̚ по̭тоење ̦̌ ̌л̐о̛̬т̥̌ ̦̌ опт̶̛̛̛̥̌̚ј̌ . 

11. ˁод̛̬̙̦̦̌̌п̬о̬̥̐̌̌т̌:  

ʿ̬̏ дел „О̭̦о̛̦̏ по̛̛̥ ̌̚ ̛̭̥ул̶̛̌о̛̦те ̥одел̛“: п̬е̐лед ̦̌ ̛̭̥ул̶̛̌о̛̦те 
̥одел̛ ̏о ̵̛д̬оте̵̛̦к̌т̌ ̭о ̌к̶е̦т ̦̌ ̥одел̛те ̌̚ ̬е̹̌̏̌ње ̦̌ уп̬̌̏у̸̏̌к̛ ̌̚д̸̛̌ 
̏о ̏одо̭топ̦̭̌к̌т̌ п̬о̍ле̥̌т̛к̌, п̬ед̦о̭т̛ ̛ ̦едо̭т̌то̶̛ ;ко̛ п̬о̛̚ле̐у̏̌̌т од 
̭у̍јект̛̦̏о̭т̌ ̦̌ пл̦̌е̬отͿ ̦̌ ̛̭̥ул̶̛̌о̛̦те ̥одел̛, ̛ о̭̦о̛̦̏ ̸̦̌ел̌ ̏о 
̬е̹̌̏̌њето ̦̌ уп̬̌̏у̸̏̌к̛те ̌̚д̸̛̌ ̭о ̏одо̭топ̦̭̌к̛те ̛̭̭те̛̥ ̭о ко̛ ̭е пот̬̏ду̏̌ 
̛̦̦̏̌т̌ ̴у̦к̶̛о̦̌л̦̌ ̛̭̐у̬̦о̭т - ̭тепе̦от ̦̌ по̭т̛̦̐у̏̌ње ̦̌ ̌̚д̌де̛̦те ̶ел̛. 
ˁпо̬ед по̭тоењето ̦̌ ̦о̬̥̌т̛̏е̦ ̥етод ;̛̬̦̍̌̌̚ ̦̌ опе̶̛̬̌о̛̦те ̛̭т̬̙̌у̏̌њ̌Ϳ ̌̚ 
ек̭т̬е̶̛̛̥̌̚ј̌ ̦̌ ̶ел̦̌т̌ ̴у̦к̶̛ј̌ ̦̌ уп̬̌̏у̸̏̌к̌т̌ ̌̚д̸̌̌ ̭о ̏одо̭топ̦̭̌к̛от 
̛̭̭те̥, п̛̬̥е̦ет̛от ̥етод ̥о̙е д̌ ̛̍де: ̛̭̥ул̶̛̌о̦е̦ ̛ опт̶̛̛̛̥̌̚о̦е̦. 

ʦто̬ дел „ˁпе̶̴̸̛̛̛̦ ̛̭̥ул̶̛̌о̛̦ ̥одел̛“: к̬е̛̬̌ње, те̭т̛̬̌ње ̛ ̌пл̛к̶̛̌ј̌ ̦̌ 
̥одел̛ ко̛ ̭е п̛̬̥е̦л̛̛̏ ̌̚ од̬еде̦̌ ко̴̛̦̐у̶̛̬̌ј̌ ̦̌ ̏одо̭топ̦̭̌к̛от ̛̭̭те̥, 
у̛̦к̌т̦̌ ̭по̬ед ̬̍ојот ̦̌ ̌ку̥ул̶̛̛̌те, ̛̛̦̦̏те ̛̦те̬̌к̶̛̛ ̛ ̛̏дот ̛ ̬̍ојот ̦̌ 
̏одоко̶̛̛̛̬̭̦те.  

˃̬ет дел „Оп̹т̛ ̛̭̥ул̶̛̌о̛̦ ̥одел̛“: п̬е̐лед ̦̌ ̥одел̛те ко̛ ̭е п̛̬̥е̦л̛̛̏ ̌̚ 
̛̍ло к̌к̏̌ ко̴̛̦̐у̶̛̬̌ј̌ ̛ д̛̥е̛̦̚о̦̌л̦о̭т ̦̌ ̏одо̭топ̦̭̌к̛те ̛̭̭те̛̥, п̬оу̸у̏̌ње 
од п̬е̭̥етко̏е̦ ̭̌пект, ̹то п̬о̛̚ле̐у̏̌ од к̬̌̌кте̬от ̦̌ ̛̦ко̬по̛̛̬̬̦̌те 
̏одоко̶̛̛̛̬̭̦: ;̌Ϳ од̬̦̍̌̌ од попл̛̌̏, ;̍Ϳ п̛̬о̛̬тет̛̦ пот̬о̹у̸̛̏̌ 
;̏одо̭̦̌̍ду̏̌ње, еколо̹к̛ ̬̦̐̌̌т̛̬̦̌о п̬отеку̏̌ње, ̦̌̏од̦у̏̌ње, те̵̦оло̹ко 
̏одо̭̦̌̍ду̏̌њеͿ, ̛ ;̏Ϳ ̵̛д̬ое̦е̬̐ет̭к̌ е̴ект̛̦̏о̭т ;п̬о̛̏̚од̭т̏о ̦̌ ̬̦̐̌̌т̛̬̦̌̌ 
̭̦̌̐̌ ̛ елект̸̛̬̦̌ е̦е̛̬̐ј̌Ϳ. 

12. ʺетод̛ ̦a у̸ење:  
ʰ̦те̬̌кт̛̛̦̏ п̬ед̌̏̌њ̌ ̭о п̬е̚е̦т̶̛̛̌, п̬е̚е̦т̶̛̌ј̌ ̦̌ п̬̌кт̸̛̛̦ п̛̬̥е̛̬, 
п̬оу̸у̏̌ње ̦̌ л̛те̬̌ту̬̌ ̛ ̭п̛̛̭̦̌ј̌, ̛̬̌̍̚отк̌ ̦̌ ̭е̛̥̦̬̭̌к̛ ̌̚д̸̛̌ ̏о т̛̥о̛̏, 
п̬е̚е̦т̶̛̌ј̌ ̛ од̬̦̍̌̌ ̦̌ ̭е̛̥̦̬̭̌к̛ ̌̚д̸̛̌. 

13. ʦкупе̦ ̬̭̌поло̛̙̏ ̴о̦д ̦̌ ̸̭̌о̛̏  ϭϱ*;Ϯ+ϮͿ=ϲϬ̸̭̌о̛̏ ;п̬ед̌̏̌њ̌ ̛ ̏е̛̙̍Ϳ 



14. ˀ̭̌п̬едел̍̌ ̦̌ ̬̭̌поло̛̙̏ото ̬̏е̥е   30+30+30+30+30 =150 

15. Фо̛̬̥ ̦̌ ̦̭̌т̛̦̌̏ ̌кт̛̦̏о̭т̛ ̏о 
̸̭̌о̛̏ 

15.1. ʿ̬ед̌̏̌њ̌-тео̬ет̭к̌  
̦̭̌т̌̏̌, ϭϱ*Ϯ=ϯϬ 

30 

15.2. ʦе̛̙̍ - п̬̌кт̸̛̛̦ п̬о̛̬̥̐̌, 
т̛̥̭к̬̌̌̍от̌, 15*2=30 

30 

16. ʪ̬у̛̐ ̴о̛̬̥ ̦̌ ̌кт̛̦̏о̭т ̏о 
̸̭̌о̛̏ 

16.1. ˁе̛̥̦̬̭̌к̛ ̌̚д̸̛̌ – 

̭̥̌о̭тој̦̌ ̬̌̍от̌, ϭϱ*Ϯ=ϯϬ  
30 

16.2. ˁ̥̌о̭тој̦о ̦̌д̬̐̌ду̏̌ње – 

̛̍̍л̛отек̌, ̛̦те̬̦ет, 
15*2=30 

30 

16.3. ʪо̥̹̦̌оу̸ење ̦̌ тео̬ет̭к̛ 
дел, ϭϱ*Ϯ=ϯϬ 

30 

17. ʻ̸̛̦̌ ̦̌ о̶е̦у̏̌ње 

17.1. Ϯ колок̛̏у̛̥ 2*25=50  

;̛л̛ ˄̭̥е̦ ̛̭п̛т = ϱϬͿ 
50 ̍од̌ 

17.2. ˁе̛̥̦̬̭̌к̛ ̌̚д̸̛̌ ;̛̬̌̍̚отк̌) =20, 

ˀедо̦̏о̭т ̛ ̌кт̛̦̏о̭т ̏о ̦̭̌т̌̏̌ =ϭϬ 

30 ̍од̌ 

17.3. ˁе̛̥̦̬̭̌к̛ ̌̚д̸̛̌ ;п̬е̚е̦т̶̛̌ј̌ ̛ од̬̦̍̌̌Ϳ 20 ̍од̌ 

18. К̛̬те̛̬у̛̥̌̚ 

о̶е̦̌(ʥОʪОʦʰ 

- ОЦʫʻʤͿ 

 до ϲϬ  ̍од̌ 5 ;пет) (F) 

 од6ϭ дo 68 ̍од̌ 6 ;̹е̭тͿ (E) 

 одϲϵдоϳϲ ̍од̌ 7 (̭еду̥Ϳ(D) 

 одϳϳдоϴϰ ̍од̌ 8 (о̭у̥Ϳ (C) 

 одϴ5 доϵϮ ̍од̌ 9(де̏етͿ (B) 

 одϵϯдоϭ00 ̍од̌ 10(де̭етͿ (A) 

19. ˄̭ло̏ ̌̚ потп̛̭ ̛ пол̌̐̌ње ̦̌ 

̬̹̌̏̚е̦ ̛̭п̛т 

ϯϬ ̍од̌ 

20. Ј̛̌̚к ̦̌ кој ̭е ̛̏̚еду̏̌ 

ʻ̭̌т̌̏̌т̌ 

̥̌кедо̦̭к̛ ;̭о ̥о̙̦о̭т ̌̚ ̦̌̐л̛̭к̛Ϳ 

21. ʺетод ̦̌ ̭ледење ̦̌ к̏̌л̛тетот 
̦̌ ̦̭̌т̌̏̌т̌  

ʺе̵̛̛̦̥̌̚ ̦̌ ̛̦те̬̦̌ е̏̌лу̶̛̌ј̌ ̛ ̭туде̦т̭к̛ 
̦̌кет̛ 

22. Лʰ˃ʫˀʤ˃˄ˀʤ 

22.1. ʯ̌дол̛̙тел̦̌ л̛те̬̌ту̬̌  
ʥ̬. ʤ̏то̬, ̦̭̌ло̏, ̛̚д̸̌̏̌, ̐од̛̦̌ 

ϭ. ʿетко̭̏к̛ Љ., ϮϬϭϳ. „ˁ̛̥улa̶̛о̛̦ ̥одел̛ ̌̚ ̵̛д̬о̛̭̭те̛̥ “, 

̌̏то̛̛̬̬̦̌̌̚ ̭к̛̬пт̌ по п̬ед̥етот, ʧ̬̌де̙е̦ ̴̌култет, ˁкопје, ;̏о 
̛̬̌̍̚отк̌Ϳ   
2. Hall W.A., Dracup J.A., 1970. "Water Resources Systems Engineering", 

Mc Graw Hill 

3. BOSS, 1999.a "ARSP, Acres Reservoir Simulation Program", User's 

Manual 

22.2. ʪопол̛̦тел̦̌ л̛те̬̌ту̬̌  
ʥ̬. ʤ̏то̬, ̦̭̌ло̏, ̛̚д̸̌̏̌, ̐од̛̦̌ 



1. HEC-ResSim, 2007. "HEC-ResSim, Reservoir System Simulation", 

User's Manual, Version 3.0, Hydrologic Engineering Center, US Army 

Corps of Engineers 

2. Wurbs R.A., 1994. "Computer Models for Water Resources Planning 

and Management", USACE, IWR 94-NDS-7, Virginia 

3. USACE HEC, 1996. "Developing Seasonal and Long-Term Reservoir 

System Operation Plans Using HEC-PRM", RD-040, Davis, CA 

 


